LAWCRAFT - Resumen para exposiciones.

Hola, somos Anonyan, yo en concreto soy [Jusore, estudié programacion y participo en el nodo
Solarpunk de XR Espafa (Rebelion o eXtincion)].

Antes de comenzar, aclarar que las imagenes y el audio que se han utilizado en la documentacion de
presentacion de este proyecto son de referencia y deben sustituirse por obras creadas
especificamente para el mismo, a medida que se involucren personas del disefio grafico.
Unicamente el texto generado para los posibles roles de personajes ha sido asistidos por IA, el resto
es de origen humano. Las imagenes provienen de tres fuentes principales:

Ilustraciones pagadas a la artista @runawaywithyou para la wikinovela ranobe basada en la
esencia de este proyecto transmedia.

Iméagenes de libre uso acreditadas a sus respectivos autores en el articulo original de la web
Solarpunk de XR Espaiia.

Imagenes y audio generados por IA con iteraciones y posproducciéon con GIMP/Inkscape.

¢Quieres desinstalar el Capitalismo?

¢Y si gamificamos la adaptacion e instalacion de Democracia Directa Ecosocial por todo el Planeta,
versionando los sistemas mas avanzados en democracia como el Confederalismo Democratico, los
Caracoles Zapatistas, etc? Jugar para cambiar las reglas de El Juego.

Esta charla es una convocatoria global a construir el proyecto, sin animo de lucro, LAWCRAFT, a
través de una #SolarpunklInstallParty. La propuesta lleva por titulo: LAWCRAFT - Bifurca la Ley
en una Solarpunk.

¢Qué es el Solarpunk?

El Solarpunk busca soluciones como género literario especulativo, artistico y movimiento social.
No estd libre de contradicciones, no es una utopia perfecta, sino que imagina, y hace, el mejor de los
mundos posibles, adaptandonos a los retos que enfrentamos como sociedad.

En sintesis, el Solarpunk hace dos preguntas, ¢cémo seria una sociedad sostenible que merezca la
alegria ser vivida?, y, ;como podemos llegar a ella?
Imaginarlo no es suficiente, pero es el primer paso para construirlo.

La Solarpunk Install Party, promovida por LAWCRAFT, se divide en tres areas que contaran con
misiones y herramientas a desarrollar.

Legal: Esta es el area principal que deberia abrir las puertas legislativas al cambio de paradigma
Solarpunk, liberandose del sometimiento de la élite econdmica.

Logistica: Si bien pueden existir proyectos econémicos que se puedan llevar a cabo sin requerir
cambios en la ley, su mayor potencial sera desbloqueado por el area Legal, abordando el reparto
economico y de recursos, y la transicion de paradigma a un comunal modelo econémico
desmonetizado.

Cross-Media: Esta area permanece bloqueada hasta que LAWCRAFT cuente con un nimero
estable y suficiente de personas programando interesadas en transformar el ambito mediatico. Esto
se hace asi para evitar que cualquier capitalista tome ventaja y privatice la propuesta.



La idea de LAWCRAFT es la de un hibrido de videojuego y rol en vivo. El entorno virtual se
compone, por un lado, de la interfaz grafica del videojuego (construyendo un gemelo virtual de la
Tierra, a modo de laboratorio social, donde la humanidad implementa los cambios que desea ver y
se organiza, mediante misiones (quests), para escribir las nuevas leyes que necesita o modifica las
existentes) y, por otro, de un sitio web mas tradicional para quienes no se sienten comodos con el
formato de videojuego. Este proceso se realizara con dinamicas paritarias (antijerarquicas) que nos
permitan sumar el conocimiento de la sociedad y restar su odio, acumulando el apoyo desde lo mas
reclamado como pegamento social de la construccion de comunidad.

Se pretende que la capa visual del juego pueda explorarse tanto en dispositivos comunes (pcs,
moviles) como otros de mayor inmersion (gafas de realidad mixta), para hacer lo mas cercana
posible la experiencia de prosperidad Solarpunk del mundo que queremos. Imagina que estas en la
zona del mapa del juego donde vives en la realidad, no solo tienes herramientas de construccion del
terreno y mobiliario urbano sino también distintos tipos de iconos que etiquetan el espacio, ya sea
con los nimeros de articulos que legislan cada cosa, y los propuestos y en desarrollo por la
sociedad; como iconos de las experiencias Solarpunk a las que poderte sumar o crear (huertos
urbanos, cooperativas de consumo, etc). En una esquina puedes observar la rosquilla de la economia
del donut, que indica los limites actualmente excedidos, del suelo social y techo ambiental, cuyos
sectores estan vinculados a misiones en activo para lograr ajustarnos con una vision decrecentista de
comunidad de transicion glocal.

Para lograr el éxito del propdsito de LAWCRAFT se plantea el desarrollo de actividades digitales y
presenciales a partir de dos misiones principales, sus posibles submisiones, y misiones secundarias.
Las principales persiguen el objetivo prioritario de implantar la DDE (Democracia Directa
Ecosocial), mientras que las secundarias persiguen presionar a la élite economica, politicos, jueces,
etc, que imponen las decisiones legislativas en cualquier materia como vivienda, sanidad, etc. Para
fomentar la diversion de la experiencia se desarrollaran una serie de dinamicas lidicas como el uso
de arquetipos de rol (hechiceria del merge, sanacion de bugs, etc), dando prioridad a los centrados
en los procesos de elaboracion y promocion legislativa.

Se procurara que las misiones compaginen lo virtual con lo presencial, como la realizacion de rutas
de mision para implicar al vecindario en el proceso, y aumentar el porcentaje de participacion de
cada zona hacia los umbrales requeridos. Se busca lograr equilibrar la mayor participaciéon que
legitime el proceso, con obtener la legislaciéon mas eficaz (siguiendo protocolos de garantia para su
CCE - Control de Calidad Ecosocial: con indices de la Economia Rosquilla, de la matriz del bien
comun [EBC] y revision por pares ecosocial).

# Misiones principales

La Mision electoral. Aunque esta tiene una baja probabilidad de éxito debido al hostil marco
legislativo actual, puede ayudar a incluir a la poblacion reacia a sumarse a la misién constituyente,
que quiera aprovechar cada cita electoral para poner en el debate ptiblico la difusién de estas dos
opciones para la gente disconforme. Esta mision se sostiene sobre la gestacion de una férmula de
partido (CLL - Comunidad de Legislacion Libre) sometido a un disuasorio modelo de contrato
impositivo que trata de vincular la voluntad del politico gobernante con la ciudadania gobernada,
apoyandose en otras posibles férmulas (informes de viabilidad periédicos, revocabilidad y
sanciones en base a estatutos internos, etc). Esto persigue invertir el papel actual del gobernante
para que pase a ser un verdadero empleado publico, vestido con indumentaria acorde, un "router
politico o transportista de paquetes de medidas politicas" elaboradas por procesos deliberativos



vecinales. Asi, tanto las propuestas de ley como votaciones seran integramente potestad del pueblo
soberano sin tergiversacion de la voluntad popular.

La Mision constituyente (o soberana). Persigue fomentar la autoorganizacion social requerida para
implantar de forma efectiva la oficialidad de los instrumentos necesarios (red asamblearia vecinal,
concilios y demas entes del Confederalismo Democratico y propuestas adicionales) que den
capacidad vinculante al ejercicio legislativo de la sociedad participe de forma directa. Se propone
realizar quedadas presenciales periddicas de paintball-softball en las que entrenar a modo de
simulacro que, una vez alcanzados los umbrales de participacion, permita ocupar las "casas del
pueblo" de forma global distribuida, denunciando que los Estados rompen unilateralmente el
contrato social y por ello renegociamos sus términos. Para ello se anima a adquirir los materiales e
instrumentos necesarios para autofabricar los utensilios que se requieran para cumplir la misién.
Adicionalmente, se recorreria el vecindario informando y animando a la firma (50%+1 de personas
de un territorio) de una nueva Constitucién vecinal, que principalmente sirva para dar legitimidad al
proceso constituyente que alude a la ley natural.

En esencia, ambas misiones se enfocan en lograr pasar de un paradigma centralizado de elaboracion
del Boletin Oficial del Estado, a un paradigma distribuido de elaboracién del Boletin Oficial de la
Distro (distro por la red distribuida asamblearia vecinal, y por el nombre tipico usado para las
distribuciones de GNU/Linux).

Se contempla contar con varios modos de juego; por ejemplo: El Base, que ofrece una experiencia
sincronizada con la version fisica de la Tierra. En este modo puedes visionar una capa adicional en
la que ver cémo seria la nueva versién Solarpunk que quiere implementar la sociedad. Esta
modalidad esta vinculada a los recursos reales existentes y diversas fuentes de informacion, incluida
la facilitada por el open data de las politicas de gobierno abierto. Otro modo seria el creativo, donde
poder modificar todo a voluntad sin preocuparse por limites de recursos o viabilidad, para dar
rienda suelta a la imaginacion. Otros modos serian: el de supervivencia, el educativo, etc.

Procuraremos dar prioridad al procomun mediante el uso de licencias acordes al postcapitalismo
(Copyleft en el Software: AGPLv3, y Copyfarleft en otros medios), pudiendo usar temporalmente
materiales open source y demas, que eventualmente sustituyamos por su equivalente procomun.

Igualmente, trataremos de implementar el proyecto en el ecosistema del fediverso para la
construccion del Prototipo Minimo Viable, mientras desarrollamos tecnologia plenamente
distribuida a la que transitar, que nos permita una mayor defensa contra los posibles ataques
estatales y corporativos, mas alla del cifrado.

En definitiva, un modelo en construccion de gobernanza distribuida (p2p), Sistema Organizativo
libre a lo GNU/Linux, participado al estilo Wikipedia, antidiscriminatorio y regenerativo.

# Perfiles a incorporar al proyecto:

Ponencias: Presentan el proyecto a nivel mundial para darlo a conocer e incorporar a la gente.

Programacion: Sientan las bases para el Prototipo Minimo Viable, innovan y desarrollan la
tecnologia necesaria.

Diseiios: Disefian ilustraciones, fotomontajes, modelos 2D/3D, etc., que estimulen la imaginacion
y atraigan el interés.

Mapeos: generan mapas 2D/3D para el gemelo digital de la Tierra.



Estos pueden ser los perfiles principales, pero deberiamos afiadir mas porque este proyecto debe ser
multidisciplinar.

La convocatoria a participar en esta propuesta es publica; sin embargo, se insta a promover la
paridad (tal como hace el Confederalismo Democratico) e involucrar mas activamente a los sectores
sociales mas vulnerables (pueblos originarios, migrantes, personas con discapacidad, LGBT+, etc.).
Esto busca garantizar que tengan el mismo peso que el resto de la sociedad, a pesar de su minoria
cuantitativa. Ademas, hay especial interés en que el proceso cuente con apoyo de personas
vinculadas a los Caracoles Zapatistas (México) y al Confederalismo Democratico (Kurdistan).

# Si quieres participar deja un método de contacto y te enviaremos los enlaces para que te unas a:

Dar charlas usando esta presentacion.

Debatir sobre LAWCRAFT en Lemmy.

Codificar el software LAWCRAFT en el Repositorio.
Aportar a la hoja de ruta de LAWCRAFT en la Wiki.
Charlar sobre LAWCRAFT en Matrix.

Seguir la conversacion sobre LAWCRAFT en Mastodon.

ANONYAN

Si no es divertido, no es sostenible ni regenerativo.

SOMOS ANONYAN
NO OLVIDAMOS
NO PERDONAMOS
NO NOS ESPEREIS
SED AUTOGOBIERNO
SED LA DISTRO
SED ANONYAN
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Amplia la informacioén.
bit.ly/LAWCRAEFT ES



https://codeberg.org/Anonyan/LAWCRAFT/wiki/Calendar-of-events
https://bit.ly/LAWCRAFT_ES
https://solarpunk.extinctionrebellion.es/2025/08/21/esconvocatoria-global-solarpunkinstallparty/
https://solarpunk.extinctionrebellion.es/2025/08/21/esconvocatoria-global-solarpunkinstallparty/
https://solarpunk.extinctionrebellion.es/2025/08/21/esconvocatoria-global-solarpunkinstallparty/
https://masto.es/tags/SolarpunkInstallParty
https://matrix.to/#/%23lawcraft:matrix.org
https://codeberg.org/Anonyan/LAWCRAFT/wiki
https://codeberg.org/Anonyan/LAWCRAFT
https://slrpnk.net/c/LAWCRAFT
https://codeberg.org/Anonyan/LAWCRAFT/wiki/Calendar-of-events

	LAWCRAFT - Resumen para exposiciones.

